Die Digitaluhr

Aktuell werden aufdringlich binédr anzeigende Armbanduhren im Netz angeboten. Die
Kinder lernen in meinem Technikunterricht das bindre Zahlensystem. Um ihnen eine
Gelegenheit zu bieten, es auch praktisch anzuwenden, habe ich dieses Lernspiel
entworfen.

Digitaluhr
(12 Stunden)

Die Digitaluhr zeigt 11.36 Uhr an. Sie ist keine echte Uhr, denn sie hat kein
"Uhrwerk", das fortschreitend die Zeit misst.

Von diesem Lernspiel stehen 11 Ubungsbretter zur Verfiigung. Die Kinder trainieren
hier den Umgang mit solchen SpaR-Chronometern. Sie stellen auch mal ganz
ungewohnliche Zeiten ein: Z.B. 25.33Uhr! Aber eigentlich ist sie nur fiir Zeitspannen
iiber 12 Stunden vorgesehen.

Neben der von ihnen bereits beherrschten Bindrcodierung wird ihnen nun das sog.
BCD-System (Binary Coded Decimal) vorgestellt. Es ist in der Industrie weit
verbreitet. Und somit handelt es sich um eine sinnvolle Vermittlung von Kenntnissen,
die die Kinder spielend annehmen.



Bedienung

Wir sehen zwei Reihen mit Tastern und eine Matrix mit Leuchtdioden. Das Leuchten
wird eingeschaltet, wenn man zwei Tasten(X,Y) gleichzeitig driickt. Mit der
Kombination A und F (C) kann man alles 16schen(Reset).

Technik

Zwischen zwei Sperrholzbrettern befindet sich die Elektronik. Sie wird mit einem der
bekannten Batteriemodule mit 9V DC versorgt. Intern setzt ein Regler diese
Betriebsspannung auf +5V um. Ein Mikroprozessor(ATMEGA 8A) fragt die Taster
ab und steuert die Leuchtdioden an. Die Stromaufnahme ist gering. Man kann einige
Stunden das Lernspiel betreiben. Falls jemand es nachbauen mochte, stelle ich gern
die Software(Bascom) zur Verfiigung.

Umseitig ist die Abbildung der laminierten Papiervorlage. Sie sollte maflShaltig
kopiert werden. Das Pappelholz ist 4 mm dick.

Viel Spal§ damit!
DF8ZR; im Juli 2018
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